UNE FORMATION QUI ASSOCIE

CREATION ET COMMUNICATION

ADMISSION QUALITES PERIODES DE FORMATION DEROULEMENT

PRESENTATION APRES UNE 3° REQUISES EN MILIEU PROFESSIONNEL DE L'EXAMEN

« Une sensibilité a l'art, « En Controle en Cours de
Le Baccalauréat Professionnel « Un esprit créatif et de + 22 semaines sur 3 ansdans Fermation (CCF) et/ou en épreuves
Communication Visuelle Pluri Media I'imagination, des agences de communication, des ponctuelles au mois de juin de
forme des professionnels qui « Des aptitudes au dessin et studios de création et d'exécution I'année de Terminale pour certaines
contribuent a imaginer, créer et a l'expression plastique, graphique, des maisons d'édition, de disciplines.
fabriquer des solutions de « Un intérét pourles la presse... « En classe de Premiére, les éléves
communications diverses en techniques de créations passent un dipldme intermédiaire
entreprise: numériques : 3D, vidéo, (BEP) attestant d'un premier niveau
« Document imprimé: Carte de infographie. de qualification.
visite, dépliant, affiches, brochures, e
magazines, charte graphique... _ _
. Supports multimédias et sites ENSEIGNEMENT GENERAL 2rde | qere | Tle
internet. —— . ; ;
F.ra.ngals - histoire- géographie - enseignement moral et 4.5h 45h 45h
civique
LES MET'ERS POURSUITES Langue vivante {anglais) Zh 2h 2h
EN\”SAGES D’ETUDES Mathématiques - Sciences physiques et chimiques 4h 4h 4h
. Fconomie gestion / Th Th
Prévention santé environnement Th Th Th
Arts appliqués-cultures artistiques 1h Th Th
’ Maquettlst?, * DNMADe Design graphique. Fducation physique et sportive 2h 3h 3h
« Agent d'exécution graphique, - DNMADe Design de communication espace et - ————— —
+ Infographiste 2D, 3D, AN, Enseignement général lié a la spécialité 1.5h 1.5h 1.5
. Assistant de création PAQ, - DMA: Dipldme des Métiers dArts. Accompagnement personnalisé Zh 2h 2h
« Opérateur graphiste multimédia. - Ecoles d'Art. ENSEIGNEMENT PROFESSIONNEL 2nde qere T'e
.| I ——
l'enseignement professionnel regroupe :
. Lla cultur? artlsth!Je et commurncatlon visuelle, 14h 14h 14h
. l'expression plastique et graphique
. La méthodologie de projet et la technologie




